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Alexis Vaillant 

3762, rue Clark 

Montréal, Qc. H2W 1W3 

 

Tél. : (514) 288-6252 

contact@alexisvaillant.com 

www.AlexisVaillant.com 

 

FORMATION ACADÉMIQUE 

 

 

Centre NAD (Centre National d’Animation et de Design)    

Spécialisation en Animation 

Design et Art Numérique en Jeux-Vidéo     2008 

 

COMPÉTENCES PRINCIPALES EN INFOGRAPHIE 3D 

 

3D Studio Max   Animation, Rigging, Modeling 

XSI     Animation 

Photoshop    Textures 

 

CONNAISSANCES PÉRIPHÉRIQUES 

 

After Effect    Compositing 

Premiere Pro    Montage 

Unity     Script (Javascript) 

Source     Script Event, Animation, Intégration 

Zbrush    Modeling 

Blender    Animation, Rigging, Modeling 

 

PRIX ET RECONNAISSANCES 

 

Bourse Ingenio pour animation de personnage    2009 

2
e
 prix 
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EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES 

 

Q-Blok (Contrat)       Avril 2011 

 Animer des briques de façon séquentielle afin de simuler la construction 

d’un bâtiment 

 

 

McGill University (Contrat)     Mars 2010 

 Rigger une chaise roulante afin d'être utilisée dans l'engin de jeu 

 

 

NorthSide Inc. (Contrat)      Février 2010 

 Rigger un NPC non humain 

 Animer les différents mouvements nécessaires à l'engin de jeu 

 

 

Artifex Animation Studios (Contrat)    Janvier 2010 

 Animer des cycles de background 

 Animer des scènes du documentaire "Champlain in America" 

 Faire du Lipsync 

 

 

WALLHIT (Contrat)      JANVIER 2010 

 Animer le produit 

 Faire un montage de démonstration du produit 

 

 

Kassore Core Studio (Contrat)     Novembre 2009 

 Animer des cycles de personnage pour la production d’un jeu 

 

 

Kweyez (Contrat)       Octobre 2009 

 Faire des prises de vue d’une simulation 

 

 

Icône Internationale (contrat)     Octobre 2009 

 Réaliser une animation de présentation d’un produit 

 

 

Artifex Animation Studios (Animateur stagiaire)  Été 2009 

 Animer des personnages d’arrière-plan cyclique 

 Animer une séquence du film d’animation « Champlain in America » 

 Respecter les délais de remise 

 

 

Kweyez (Contrat)       Avril 2009 

 Animer un joueur de soccer durant un parcours d’obstacle 


